
 

 

 
1 Οδηγίες διδασκαλίας Βιολογίας για το Γυμνάσιο, Σχολικό Έτος 2021-2022 
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2 Κάτω από τις επιλογές, εμφανίζεται ένα γράφημα. Σε αυτό, καθώς θα εξελίσσεται η προσομοίωση θα βλέπετε το 
αριθμό του εκάστοτε πληθυσμού καθώς και το χρόνο όπου γίνεται η καταγραφή. Αν φέρετε το ποντίκι στα άκρα της 
προσομοίωσης, εκεί που είναι ο χρόνος 0, θα εμφανιστεί ένα μικρό παράθυρο που θα λέει: “weeds: 0,0”. Αυτό 
σημαίνει πως τη χρονική στιγμή 0 (δλδ στην αρχή της προσομοίωσης) ο αριθμός του πληθυσμού του ζιζανίου είναι 0 
(ο πρώτος αριθμός πάντα αναφέρετε στη χρονική στιγμή και ο δεύτερος στο μέγεθος του πληθυσμού) 

3 Κάθε φορά που σας λέμε «Τρέξτε την προσομοίωση» ή εμφανίζεται το εικονίδιο , θα πατάτε αρχικά το κουμπί 
«setup» ώστε να εμφανίζονται οι ψηφιακοί οργανισμοί στο οικοσύστημα μετά το κουμπί «gο» ώστε να ξεκινήσει η 
προσομοίωση. Αν θέλετε κάποια στιγμή να σταματήσετε προσωρινά την προσομοίωση, πατάτε το κουμπί «gο» και 
μετά ξανά το κουμπί «gο» ώστε να αρχίσει και πάλι η προσομοίωση. 
4 Ο «χρόνος» ‘time’ που εμφανίζεται στο κάτω μέρος της γραφικής παράστασης, είναι το ίδιο με το ‘ticks’ που 
εμφανίζεται πάνω από το χώρο με τους οργανισμούς. Μπορείτε να βλέπετε από εκεί πότε θα φτάσει στο 50, 200, 
κτλ. Επίσης αν θέλετε μπορείτε να επιλέξετε στο ‘model speed’ να αναπτυχθεί γρηγορότερα το μοντέλο μετακινώντας 
τη μπλε κουκίδα, οπότε και αυξάνει το εύρος της μπλε μπάρας. 
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5 Ο ρυθμιστής ‘BIRTH-THRESHOLD’ ορίζει το επίπεδο ενέργειας στο οποίο αναπαράγονται τα κουνέλια. 



 



 
6 Ο ρυθμιστής ‘GRASS-GROWTH-RATE’ ελέγχει τον ρυθμό με τον οποίο αναπτύσσεται το γρασίδι. 
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7 Τα ‘WEEDS-ENERGY’ και ‘GRASS-ENERGY’ αναφέρονται στην ενέργεια που προσφέρουν στα κουνέλια. 



 

 



 





 

 



 



 


